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Oggetto: Progetto “Patentino per cittadini digitali – Onlife pass”: evento conclusivo scuola 
Primaria – 19 maggio 2026

Come noto, questo Ufficio ha promosso nel corso dell’anno scolastico 2025/26 il progetto dal  
titolo “Onlife pass - patentino per cittadini digitali”.

Il percorso, rivolto alle scuole Primarie, secondarie di I e II grado, ha visto la partecipazione di 
373 plessi dall’Umbria e da altre regioni d’Italia. In queste settimane stanno partecipando al test 
conclusivo oltre 15000 studenti. Questa ricca partecipazione ci rende lieti e grati verso i docenti che 
con passione hanno portato avanti le attività con gli studenti e le famiglie.

Il giorno 19 maggio p.v. dalle ore 10:00 alle 11:15 si svolgerà online e in presenza presso i locali 
dell’USR dell’Umbria l’evento di conclusione del progetto per la scuola Primaria. Si ricorda che per 
le azioni interattive previste, verrà utilizzata l’applicazione Mentimeter che non richiede iscrizione e 
può essere utilizzata dallo stesso dispositivo del collegamento, aprendo una seconda scheda. Di 
seguito il link per partecipare: https://tinyurl.com/eventofinale2026.

Si rende noto che è possibile estendere la partecipazione ai genitori interessati. Per i docenti che,  
iscritti al corso su piattaforma S.O.F.I.A. (o tramite link) avessero effettuato meno di tre presenze, la 
partecipazione verrà computata al fine del raggiungimento del 75% delle presenze.

Durante l’evento verrà  proposto il  coinvolgimento delle  classi,  sia  in presenza sia collegate, 
attraverso brevi interviste concordate precedentemente e focalizzando l’attenzione sugli aspetti del 
progetto che più hanno appassionato e coinvolto gli alunni nel corso dell’anno scolastico. 

In questo contesto di condivisione, verrà, inoltre, definita la mascotte ufficiale del progetto a partire 
dal prossimo anno: l'immagine simbolo verrà scelta proprio a partire da uno dei lavori realizzati dagli 
alunni, trasformando la creatività dei ragazzi nel volto rappresentativo delle future edizioni. 

Si riporta il programma dell’evento:

SALUTI

 E. Pellecchia, Direttore Generale USR per l’Umbria

 A. Silvestri, Dirigente Ufficio VI – Innovazione didattica e digitale, Ministero dell’Istruzione 
e del Merito

 F. Falcinelli, Presidente Comitato Tecnico Scientifico
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Moderano: 

 F. Paio, Dirigente Tecnico, U.S.R. per l’Umbria

 M. R. Fiorelli, Docente Coordinatrice del progetto, USR per l’Umbria

INTERVENTI

 Apertura – F. Mezzanotte, Coordinatore Servizio Ispettivo, Supervisore del progetto, USR 
Umbria

 Coinvolgimento delle classi collegate dalle scuole

 Interviste concordate a studenti, docenti, genitori partecipanti al progetto

 Votazione da parte dei ragazzi dei bozzetti finalisti per l’individuazione del bozzetto da 
riprodurre in maniera professionale

 Elaborazione professionale della “mascotte” – M. Chiacchiera, Fumettista professionista

IL DIRETTORE GENERALE
Dott. Ernesto Pellecchia
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