
PATHS - Programma - Summer School 2026

Ministero dell’Istruzione e del Merito

Martedì 8 settembre

Ore  09:00 - 09.30

Ore  09:30 - 10.30

Ore  10:30 - 11:00

Ore  11:00 - 11:30

Ore  11:30 - 11:45

Ore  11:45 - 12:15

Ore  12:15 - 12:45

Ore  12:45 - 13:00

Martedì 8 settembre

Ore  14:30 - 17:30

Ore  14:30 - 17:30

Ore  14:30 - 17:30

Mattina

Prove di accesso e apertura dei lavori

Saluti istituzionali
Samuele Calzone e Matteo Borri - INDIRE.
Introduzione alla PATHS Summer School

Alessandra Silvestri - MIM-DGSIS.
Governare l’IA nella scuola: centralità della persona e pensiero critico

Carla Guetti - MIM-DGOSFV.
Linee guida per l’introduzione dell’IA nelle istituzioni scolastiche: il ruolo del docente

Prima sessione
Macchine che pensano, umani che ragionano: fondamenti filosofici dell’IA

Guido Saracco, P.O. Chimica - Politecnico di Torino.
Esseri umani e IA: scienza e tecnologia di una alleanza.

Vincenzo Fano - P.O. Logica e Filosofia della Scienza Università degli Studi di Urbino Carlo Bo.
Non solo saper usare, ma anche conoscere l’IA

Pausa

Seconda sessione
Linguaggio, educazione e pensiero criticoLinguaggio, educazione e pensiero critico

Giuseppe Antonelli - P.O. Storia della lingua italiana - Università di Pavia.
L’IA-taliano è un italiano vero? 

Stefano De Luca , P.O. Storia del pensiero politico - Università Suor Orsola Benincasa – Napoli.
Utopia capovolta? Breve storia dell’IA.

Intervento dei partecipanti in chat

Pomeriggio Laboratori per l’innovazione della didattica

Workshop: L’IA entra in classe: che cosa fare? Come utilizzare l’intelligenza 
artificiale a scuola

Workshop: Chi decide che cosa è giusto? Etica, IA e scelte impossibili.

Workshop: Giocare è una cosa seria. Il gioco come strategia didattica.

Summer School VII edizione 8 - 10 settembre 2026

Problemi filosofici: sfide dell’IA 
e sviluppi del pensiero critico
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Mercoledì 9 settembre

Ore  09:00 - 09.30

Ore  09:30 - 10:00

Ore  10:00 - 10:30

Ore  10:30 - 11:00

Ore  11:00 - 11:15

Ore  11:15 - 11:30

Ore  11:30 - 12:00

Ore  12:00 - 12:15

Ore  12:15 - 12:30

Ore  12:30 - 12:45

Ore  12:45 - 13:00

Mercoledì 9 settembre

Ore  14:30 - 17:30

Ore  14:30 - 17:30

Ore  14:30 - 17:30

Mattina

Prove di accesso e apertura dei lavori

Prima sessione
Costruire conoscenza, comprensione e saggezza: il contributo dell’IACostruire conoscenza, comprensione e saggezza: il contributo dell’IA

Marco Carlo Passarotti - P.O. Glottologia e linguistica Università Cattolica del Sacro Cuore.
Tra Conoscenza e Saggezza. L’IA come opportunità per un nuovo Umanesimo

Mario De Caro - P.O. Filosofia Morale Università Roma Tre, UNESCO Chair “Ethics of AI 
and Practical Wisdom”.
Intelligenze: comprensione umana e comprensione artificiale

Nadia Sansone - P.O Pedagogia sperimentale Unitelma Sapienza.
Sviluppare il pensiero critico con l’IA generativa: dalla fluenza del testo alla costru-
zione della conoscenza

Intervento dei partecipanti in chat

Pausa

Seconda sessione
L’IA tra i banchi: teorie e sperimentazioni per una didattica criticaL’IA tra i banchi: teorie e sperimentazioni per una didattica critica

Samuele Calzone, Samuele Borri e Rosalba Manna - INDIRE.
Primi risultati delle indagini INDIRE sull’utilizzo dell’IA nella scuola

Miriam Avila, Francesco Pozzato e Marco Mocellin, ITE Einaudi di Bassano del Grappa.
Utopia: l’illusione del silenzio. Il podcast di E-in-audio PodPATHS

Fabio Furciniti, Paolo Rech, Leonardo Martino e Tina Iuzzolino, ITE Cesare Battisti di Bolzano.
PlayStorm EduPATHS 

Rosalba Floria e Anna Di Matteo - I.C. G. Marconi-Garzilli di Palermo.
La forma della conoscenza. Esperienze didattiche e responsabilità educativa PA-
THS - Per Immagini. 

Intervento dei partecipanti in chat

Pomeriggio Laboratori per l’innovazione della didattica

Workshop: L’IA entra in classe: che cosa fare? Come utilizzare l’intelligenza 
artificiale a scuola

Workshop: Chi decide che cosa è giusto? Etica, IA e scelte impossibili.

Workshop: Giocare è una cosa seria. Il gioco come strategia didattica.

Summer School VII edizione 8 - 10 settembre 2026

Problemi filosofici: sfide dell’IA 
e sviluppi del pensiero critico 
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Giovedì 10 settembre

Ore  09:00 - 09.30

Ore  09:30 - 10:00

Ore  10:00 - 10:20

Ore  10:20 - 10:40

Ore  10:40 - 11:00

Ore  11:00 - 12:45

Ore  12:45 - 13.00

Mattina

Prove di accesso e apertura dei lavori

Prima sessione
Intelligenza artificiale e trasformazione digitaleIntelligenza artificiale e trasformazione digitale 

Andrea Brunello - P.A. Filosofia e trasformazione digitale Università di Udine.
IA generativa: opportunità, limiti, applicazioni e uso consapevoleIA generativa: opportunità, limiti, applicazioni e uso consapevole

Dario De Santis - INDIRE.
Le novità didattiche: il progetto in azione.

Francesca Faienza e Francesco Messuri - INDIRE.
Le proposte PATHS di INDIRE per le scuole per l’a. s. 2026/2027.

Pausa

Seconda sessione
Laboratori per l’innovazione della didattica

Restituzione dei lavori dei laboratori 

Conclusione dei lavori

Summer School VII edizione 8 - 10 settembre 2026

Problemi filosofici: sfide dell’IA 
e sviluppi del pensiero critico

Comitato scientifico
Carla Guetti, Samuele Calzone, Dario De Santis.

Comitato tecnico
Silvia Cappellari, Sara Cotic, Beatrice Abetini, Matteo Borri, Francesca Faienza, Veronica Forni, Luca Librandi, Rosalba 
Manna, Caterina Mazza, Francesco Messuri, Stefano Michetti, Ilaria Morittu, Francesco Mugnai, Vincenzo Napolitano, 
Antonio Ronca.


